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Le Géocaching des 5é

Description : Le géocaching est un loisir qui consiste a utiliser un G.P.S (Systéme de positionnement par satellite)
afin de cacher et de trouver des contenants, dits « caches », dans lesquels sont insérés de petits objets. Cette
chasse au trésor technologique peut receler un aspect pédagogique.

A la base, c'est juste un jeu, mais le concevoir avec les éleves peut révéler des compétences transversales de
l'ordre de la recherche d'informations, du travail en équipe et des apprentissages des nouvelles technologies dans
une démarche de pédagogie de projet, le tout mué par deux moteurs la motivation et l'interaction.

Titre Randonnée ludique ou Géocaching pédagogique des 5¢&
Auteur du scénario Vallée Frangoise

Date du scénario 28/05/13

Classe / niveau 5é

Disciplines impliquées E.P.S et documentation

Autres partenaires (C.P.E, infirmiére...) | Les animateurs du Centre P.E.P

budget et/ou financement Le géocaching est gratuit, ainsi que le prét des tablettes. Le logiciel de
navigation du Géocaching est & environ 7 Euros. Pour qu'il télécharge
les cartes au fur et a mesure qu'on se déplace la connexion 3G est
nécessaire. Certains offices de tourisme disposent de GPS en prét
(comme par exemple sur Villedieu).

Durée indicative 2 périodes de 1 heure de préparation plus 2 heures supplémentaires
pour faire le parcours de randonnée aller-retour a pied ou en VTT.

Dispositif Dans le cadre du Séjour Nautique des 5& au mois de mai

Mots-clés Mobile tablette réseau GPS Smartphone
Objectifs disciplinaires et/ou - Lire et comprendre la charte du Géocaching.
transversaux -a Ecrire une description correcte d'un lieu, dans le but de la communiquer sur le réseau des Géocacheurs.

- Se repérer sur un plan, construire sa représentation de I'espace, comparer plan papier et les images satellites proposées sur les écrans des
tablettes.
- Identifier les attributs d'un lieu (fonctions liées a l'activité humaine, parking, acces, animaux, etc.)
|

Connaitre les principaux caractéres géographiques physiques et humains de la région ou se rend I'éleve, les repérer sur les cartes et les

images satellites.

- Se repérer sur un plan, construire sa représentation de I'espace, comparer plan papier et écran des tablettes.
- Identifier les attributs d'un lieu (fonctions liées a I'activité humaine, parking, accés, animaux, ...).
Objectifs documentaires Recherche d'informations, tri et reformulation simple pour produire le texte qui sera la consigne a donner aux participants.
Apprentissages Visés - E.P.S : voir idem course d'orientation- Pratiques citoyennes : Jouer dans le respect des consignes et de I'environnement- Formuler un bref

descriptif d'un lieu a partir de différentes sources d'information

Obstacles possibles - Veillez a tester le signal sur les appareils mobiles au préalable
Outils TICE utilisés - GPS intégré dans un smartphone et/ou les tablettes tactiles - Le réseau WIFI du Centre P.E.P - Application Geocaching
Ressources utilisées pour la préparation - Les informations des personnes ressources du Centre sur le site du lieu de séjour.
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Ressources documentaires utilisées par les - Les informations embarquées sur tablettes grace au application Wikipanion, - et aux contenus des sites touristiques locaux du canton de
éléves Montmartin sur mer, accessible via le navigateur (safari).
Modalités d'évaluation de I'éléve - Correction du texte descriptif et de la consigne du jeu Géocache.
Identification correcte des différents attributs du lieu
-a Respect des régles du jeu et compréhension de la charte
|

La publication de la cache peut étre un élément qui confirme que le réviseur accepte celle-ci, cela signifie qu'elle est conforme aux

criteres du Géocaching.

Déroulement

Introduction :

« Rendre une activité physique, le parcours d'une randonnée a pied ou a vélo, plus motivante en y associant une
chasse au trésor.

« Explorer, découvrir davantage sur un lieu et ses environs en y associant des informations précises ou
connaissances fondamentales (géographiques écologiques, historiques).

« Créer du lien entre deux domaines de compétence : l'activité physique et la connaissance d'un territoire.

» Associer l'usage des T.I.C.E au travail de recherche des éléves.

Séance 1 : CHERCHER UNE CACHE
Modalités : une heure avec le groupe 1 : 20 éléves a partager en 2 groupes de 10.

1 - Sélection parmi les quatre caches existantes :

Dans l'environnement de Montmartin sur mer, il existe quelques caches déja bien fréquentées, a proximité du Centre
P.E.P. D'aprés l'application GroundSpeak, (ou sur le site officiel) - on en dénombre 4. Deux sont retenues pour des
raisons de proximité.

2 - Expliquer I'objectif du Géocaching (10 a 15 min) : distribuer la brochure aux éléves et/ou visionner le petit film
(si la connexion WI-FI le permet) et expliquer le fonctionnement de I'application de navigation. Un échange avec les
éléves est utile afin qu'ils reconnaissent les éléments sur I'image satellite (I'échelle, la mer, la cote, les points
cardinaux, les batiments).

s 7

brochure géocaching

Distribuer le tutoriel-éléve a ce moment-la, pour que les éléves se familiarisent avec les ressources fournies par
I'application embarquée sur tablette.
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Retour Menu Type decarte  [© @

La pierre du pont Alexandre Il 9.1km

En ligne =

Objets voyageurs

La pierre du pont d'Alexandre 1l est I'une des caches ciblés ce jour la.

3 - Apres avoir réparti les éléves en 2 groupes de 10-11, nous sommes accompagnés des animateurs du Centre,
qui connaissent le terrain. Un groupe ira vers la baie de Sienne et un autre a Montmartin sur mer pour trouver les
pierres du pont d'Alexandre. Les cartes papiers sont dans nos sacs a dos et les caches ciblées ont été pointées au
feutre par les éléves. Un petit rappel de I'utilisation de la boussole pourra est fait avant de partir.

=

Chercher une cache

4 - A l'emplacement de la cache : Veiller a bien donner les indications a tous (un indice, le cas échéant) pour trouver
la cache. Relecture éventuelle par un éléve de la description ou de I'énigme pour le groupe 2.
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Les éléves ont trouvé la cache de la baie de Sienne

5 - Consulter et inscrire un message sympathique dans le journal de bord (ou log book). C'est trés important car
c'est cela qui prouve votre passage. En utilisant les abréviations communes aux Géocacheurs MPLC (Merci Pour La
Cache). On peut échanger un objet de la boite (il faut le noter aussi) laisser un petit mot et reposer soigneusement la
cache pour les prochains joueurs. Il faut ensuite s'enregistrer sur le site internet, ce qui permet d'avoir son compte a
jour avec toutes les caches trouvées ou non.

6 - Retour au centre PEP pour un débriefing et rapporter vos impressions par deux sur le Géocaching (usage des
tablettes pour la prise de note). Réfléchir a l'activité de création d'une cache avec le groupe.

Séance 2 : CREER UNE CACHE

Cette séance sera faite en grand groupe, en salle. C'est surtout un travail de recherche et d'écriture collective.

Voir ici les étapes clés pour créer une cache.
Garder présent a l'esprit que le géocache c'est avant tout un lieu remarquable a découvrir. On peut geocacher dans
la nature ou dans des villes et villages, pour découvrir du patrimoine.

) (v (@) (e ) -y |
2. Emplacemeant 3. Waypoint 4. Description 5. Contenant & 6. Soumettre la
additionnels Evaluation cache

1/ Voir le tutoriel * Créer une cache.
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-

Tutoriel : créer une cache

2/ Déterminer le type de cache soit traditionnelle ou Mystery cache.

e ﬂ Cache traditionnelle

Comprend au minimum un contenant et un journal aux
coordonnées indigueées.

3/ Rédiger la description 1 dizaine de lignes (écriture collective) a partir de recherche d'informations faites sur
internet.
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Conclusion :

Bilan / conseils aux lecteurs : C'est une belle occasion d'aller sur le terrain pour faire I'expérience du territoire avec les
éléves. Il parait que la géographie s'apprend par les pieds : il faut marcher le territoire

Ce qui afonctionné : le réseau était correct dans I'ensemble et les éleves enthousiastes. En cherchant les caches
les éléves s'amusent, fouillent, on réfléchissent et les kilométres semblent moins longs

Ce qui n'a pas fonctionné : L'activité "Créer une cache", car il nous a manqué un créneau pour une sortie avec le
méme groupe. L'important étant de garder |'activité "Chercher une cache" en premier et celle "Créer une cache

second pour qu'il y ait une progression.La cache sera déposée avec les éléves de I'an prochain. Ce scénario est une
version béta.

Conseils :
Perspectives de prolongement :
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» inventer des énigmes a résoudre, afin de trouver les coordonnées de la cache des anagrammes, des codes
secrets, les mesures d'angles avec la triangulation en Maths. Les idées ne manquent pas !

» Le géocaching est aussi bon pour I'environnement ! « Cache in trash out », c'est le slogan d'une opération autour
du jeu. Les organisateurs invitent les joueurs a partir en balade avec un sac poubelle et a collecter les ordures
jetées dans la nature sur leur passage. Il y a méme des évenements spéciaux organisés autour de ce but.

» Il existe un jeu similaire qui s'appelle les cistes et qui s'utilise sans GPS.
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